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Terhadap Kemampuan Membaca Permulaan Siswa Kelas 1
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(1) Corresponding author

Abstract

Marbel Reading Educational Game Application is an application that aims to help its users learn
while playing. This study aims to determine how the influence of the "Marbel Reading" Game
Application on the Beginning Reading Ability of Grade 1 Students. This type of research is a
quantitative research with a pre-experimental research method One Group Pretest-Postest using
all first grade students of SD Islam Nurul Hikam Banjarbendo. consisting of 20 students.
Sampling with non-probability techniques. The research instrument used was in the form of
multiple choice test questions regarding early reading skills. Data analysis using normality test,
t-test, and eta square test. Based on the results of the pretest-posttest get an average value of
31.80. The minimum score is 55.7. The maximum score is 87.5, the statistical standard deviation
is 12,547, and the standard deviation error is 2.806. The results of the paired sample t-test
concluded that the value was 0.000, meaning the value of sig <0.05, then there was an effect of
variable X on variable Y. Then the eta-square test concluded that the value was 0.244, which
means the value of sig t 0.14 means that there is a big influence. It is hoped that the results of
this study can have a positive impact on its users. The use of the Marbel Reading application is
suitable for low grade students to help maximize their early reading skills.
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Pendahuluan
Dalam ruang lingkup pendidikan membaca itu sangat penting dan berpengaruh besar bagi jenjang pendidikan
kedepannya. Membaca sering digunakan pada jenjang pendidikan sekolah dasar, pelajaran membaca sering
menggunakan membaca permulaan terlebih dahulu. Membaca permulaan mempunyai kedudukan yang sangat
penting, keterampilan membaca permulaan akan sangat berpengaruh terhadap keterampilan membaca selanjutnya
[1]. Dari observasi yang telah dilakukan pada tanggal 25 September 2021 ada sebagian siswa dari kelas 1 sampai
kelas 3 ada yang kurang lancar dan menguasai keterampilan membaca permulaan. Hal ini dikarenakan bahwa
membaca permulaan sangatlah membutuhkan perhatian guru [2].

Pada saat ini perkembangan teknologi pendidikan tidak dapat perangkat pendidikan dan sarana pendidikan yang
modern turut mendukung optimalisasi proses pembelajaran, baik ditingkat sekolah maupun dalam kehidupan
sehari-hari [3]. Mobile learning merupakan model pembelajaran yang memanfaatkan teknologi informasi dan
komunikasi [4]. Dalam penelitian ini akan menggunakan pemanfaatan aplikasi berbasis game yaitu “game Mari
Belajar”, bisa disingkat menjadi “MARBEL” aplikasi ini merupakan aplikasi Pendidikan untuk anak-anak berusia 2
sampai dengan 8 tahun [5].

Aplikasi “MARBEL Membaca” dapat membantu anak-anak untuk belajar membaca huruf-huruf alfabet a sampai z
dengan cara yang menyenangkan dan mengetahui apa saja yang termasuk huruf vokal dan konsonan. Selain itu
anak-anak diajak untuk belajar membaca kata-kata dasar dalam kehidupan sehari-hari. Materi dalam game ini
berisi tentang belajar membaca satu suku kata, belajar membaca 2 suku kata, belajar membaca 3 suku kata, dan
masih banyak lagi fitur-fitur yang lainnya yang dapat mendukug proses belajar membaca permulaan pada anak [6].
Konsep metode belajar membaca pada aplikasi ini dirancang secara interaktif disertai permainan menarik dan
suara yang menarik sehingga anak-anak tidak bosan saat bermain.

Belajar membaca merupakan hal dasar yang harus diajarkan pada anak-anak sejak dini. Tujuan dari penelitian ini
adalah untuk membantu anak-anak belajar membaca dengan pemanfaatan media digital secara menyenangkan dan
mengetahui seberapa besar pengaruh aplikasi “MARBEL Membaca” terhadap kemampuan membaca permulaan
pada peserta didik.

Metode Penelitian
Dalam penelitian ini menggunakan metode penelitian kuantitatif eksperimen yang digunakan untuk mengetahui
pengaruh variabel independen terhadap variabel dependen [7]. Jenis penelitian yang digunakan adalah pre
eksperimental design karena desain ini belum termasuk eksperimen yang sungguh-sungguh, sebab masih terdapat
variabel luar yang berpengaruh atas terbentuknya variabel dependen. Dalam penelitian kuantitatif pre-
eksperimental design juga memiliki beberapa macam desain sehingga peneliti mengambil desain one-group pretest-
posttest design. One group pretest-posttest design merupakan suatu penelitian eksperimen yang dilakukan untuk
mengetahui terlebih dahulu sebelum diberikan treatment dan juga sesudah dilakukannya treatment, apakah ada
pengaruh atau tidak adanya pengaruh yang digunakan dalam menyelesaikan permasalahan pada peserta didik [8].

Rumus one group pretest-posttest design:

O1 X O2

O1 = Sebelum dilakukan perlakuan

X = Dilakukan perlakuan dengan menggunakan aplikasi game edukasi Marbel Membaca

O2 = Sesudah dilakukan perlakuan

Populasi dan sampel dalam penelitian ini menggunakan siswa kelas 1 SD Islam Nurul Hikam dengan menggunakan
Teknik sampling jenuh sebanyak 20 siswa yang dapat mewakili dalam penelitian yang akan dilakukan. Teknik
pengumpulan data yang dilakukan adalah Teknik pengumpulan data tes dengan cara pretest-posttest berupa
lembar tes dengan soal pilihan ganda sebanyak 20 soal yang memuat empat indikator pada kemampuan membaca
permulaan.Teknik analisis data yang dilakukan untuk melihat pengaruh kemampuan membaca permulaan dengan
menggunakan aplikasi MARBEL Membaca dalam melatih kemampuan membaca permulaan siswa kelas 1 SD Islam
Nurul Hikam dalam penelitian ini menggunakan Uji Normalitas, Uji t untuk melihat ada atau tidak pengaruh
variable x terhadap variable y. Dan menggunakan uji eta square untuk mengetahui seberapa besar pengaruhnya.
Perhitungan menggunakan bantuan dari spss versi 26.

Hasil dan Pembahasan
Hasil penelitian yang diperoleh dari proses pengambilan data yang dilakukan di SD Islam Nurul Hikam
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Banjarbendo. Proses pembelajaran pada penelitian ini dilakukan pada bulan Mei secara luring pada 2 pertemuan.
Pembelajaran dilaksanakan di kelas dengan kurun waktu 3 jam pelajaran atau 35 menit pada setiap pembelajaran.

Dalam setiap pertemuan peneliti menyiapkan materi pada bahan ajar yang telah disediakan dan mengguakan
aplikasi game edukasi Marbel Membaca serta memberikan arahan berupa intruksi kepada siswa sesuai dengan RPP
yang didalamnya memuat tentang indicator kemampuan membaca permulaan dengan menggunakan bantuan
aplikasi game edukasi Marbel Mmbaca. Dalam proses pembelajaran peneliti mengarahkan kepada siswa agar
memperhatikan dan memahami materi yang telah dijelaskan kepada siswa, karena peneliti menggunakan model
pembelajaran kooperatif sehingga siswa dibagi menjadi 6 kelompok. Setelah siswa memahami materi pada BAS dan
aplikasi kemudian siswa mengerjakan LKS yang sudah tercantum pada BAS secara berkelompok.

Keterlaksanaan rencana pelaksanaan pembelajaran diawasi oleh 2 orang pengamat yaitu Ibu Erni selaku Wali Kelas
1 dan Elma Maylisa mahasiswa semester 8. Dari hasil penilaian seluruh kegiatan yang dirancang dalam rancangan
pelaksanaan pembelajaran telah terlaksana secara keseluruhan. Nilai tertinggi pada pertemuan pertama (pretest)
adalah 87.50% dan nilai terendah adalah 67.50%. Kemudian nilai tertinggi pada pertemuan kedua (posttest)
100.00% dan nilai terendah adalah 85.00% yang berarti penelitian dapat dikatakan sudah terlaksana dengan baik.

  Uji Normalitas 

Dasar pengambilan keputusan :

1. Jika nilai sig > 0,05, maka nilai residual berdistribusi normal
2. Jika nilai sig < 0,05, maka nilai residual tidak berdistribusi normal

One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test
Unstandardized Residual

N 20
Normal Parametersa,b Mean .0000000

Std. Deviation 12.29077532
Most Extreme Differences Absolute

Positive

Negative

Test Statistic .168
Asymp. Sig. (2-tailed) .143c

Table 1. Uji Normalitas [1]  

Dari data hasil perhitungan di atas dapat disimpulkan bahwa nilainya adalah 0,143, yang berarti nilai sig > 0,05,
maka nilai residual dinyatakan berdistribusi normal.

  Uji T-Test 

Dasar pengambilan keputusan :

1. Jika nilai sig < 0,05 maka terdapat pengaruh variable X terhadap variable Y
2. Jika nilai sig > 0,05 maka tidak terdapat pengaruh variable X terhadap variable Y

Paired Samples Test
Paired Differences T df Sig.

(1-tailed)
Mean Std.

Deviation
Std. Error
Mean

95% Confidence
Interval of the

Difference
Lower Upper
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Pair 1 Pretest –
Posttest

31.800 12.547 2.806 25.928 37.672 11.334 19 .000

Table 2. Output Paired Samples Test [2]  

Dari data hasil perhitungan di atas dapat disimpulkan bahwa nilainya adalah 0,000, yang berarti nilai sig < 0,05
maka terdapat pengaruh variable X terhadap variable Y.

  Uji Eta Square (Chi Square)  

Kriteria Penjenjangan Seberapa Besar Keterangan
0,01 ≤ t < 0,06 Terdapat Pengaruh Kecil
0,06 ≤ t < 0,14 Terdapat Pengaruh Sedang
t ≥ 0,14 Terdapat Pengaruh Besar
Table 3. Kriteria Hasil Uji Eta Square[3]  

Chi-Square Tests
Value Df Asymptotic Significance

(2-sided)
Pearson Chi-Square 32.778a 28 .244
Likelihood Ratio 30.234 28 .352
Linear-by-Linear
Association

3.176 1 .075

N of Valid Cases 20
a. 40 cells (100.0%) have expected count less than 5. The minimum expected count is .10.

Table 4. Uji Eta Square [4]  

Dari data hasil perhitungan di atas dapat disimpulkan bahwa nilainya adalah 0,244, yang berarti nilai sig t ≥ 0,14
maka terdapat pengaruh besar.

Dalam penelitian ini peneliti menggunakan jenis penelitian eksperimen (pre experimental desaign) dengan model
penelitian One Group Pretest-Posttest Design. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui adanya pengaruh
penggunaan Aplikasi game edukasi Marbel Membaca terhadap kemampuan Membaca Permulaan siswa SD Islam
Nurul Hikam Banjarbendo. Penelitian ini dilakukan pada tanggal 27– 28 Mei 2022, selama 2 pertemuan. Dalam
setiap pertemuan peneliti menyiapkan materi pada bahan ajar yang telah disediakan dan mengguakan aplikasi
game edukasi Marbel Membaca serta memberikan arahan berupa intruksi kepada siswa sesuai dengan RPP yang
didalamnya memuat tentang indicator kemampuan membaca permulaan dengan menggunakan bantuan aplikasi
game edukasi Marbel Mmbaca. Dalam proses pembelajaran peneliti mengarahkan kepada siswa agar
memperhatikan dan memahami materi yang telah dijelaskan kepada siswa, karena peneliti menggunakan model
pembelajaran kooperatif sehingga siswa dibagi menjadi 6 kelompok. Setelah siswa memahami materi pada BAS dan
aplikasi kemudian siswa mengerjakan LKS yang sudah tercantum pada BAS secara berkelompok.

Novia Desta berpendapat bahwa game edukasi adalah permainan yang dibuat dengan tujuan pembelajaran yang
bukan hanya bermaksud menghibur sehingga diharpakan bisa menambah wawasan pengetahuan [9]. Adanya
peningkatan kemampuan membaca permulaan setelah diberikan perlakuan pada saat pembelajaran dengan
menggunakan aplikasi game edukasi Marbel Membaca karena pada aplikasi tersebut diberikan penjelasan berupa
audio visual yang sangat menarik dan mudah dipahami [10]. Selain itu aplikasi tersebut terdapat game edukasi
yang dapat melatih siswa untuk belajar tetapi dengan suasana permainan supaya tidak membuat siswa merasa
jenuh dan bosan [11]. Aplikasi game edukasi Marbel Membaca ini bisa di dapatkan secara gratis di Play Store, jadi
lebih mudah untuk di akses [12].

Kelebihan dari aplikasi game edukasi Marbel Membaca ini adalah sifatnya yang interaktif memudahkan dalam
navigasi, memungkinkan menampilkan atau memuat gambar, audio, video, dan animasi serta dilengkapi kuis dan
game yang memungkinkan umpan balik otomatis dengan segera [13]. Sehingga dengan adanya aplikasi
game edukasi Marbel Membaca ini dapat membantu siswa belajar khususnya Ketika siswa belajar secara mandiri
selain itu aplikasi ini juga dapat melatih kemampuan siswa dalam membaca permulaan [14]. Selanjutnya penelitian
yang telah dilakukan membahas terkait pengaruh penggunaan aplikasi game edukasi Marbel Membaca terhadap
kemampuan membaca permulaan siswa kelas 1 SD Islam Nurul Hikam, terdapat empat indicator terkait
kemampuan membaca permulaan yakni, Mengenal simbol-simbol huruf vokal dan konsonan, Mampu membedakan
kata yang memiliki huruf awal yang sama, Mampu membedakan kata yang memiliki suku kata awal yang sama,
Mampu Menyusun suku kata menjadi sebuah kata .

Simpulan
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Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan mengenai Pengaruh Aplikasi game edukasi Marbel Membaca
Terhadap Kemampuan Membaca Permulaan Siswa Kelas 1 SD Islam Nurul Hikam Banjarbendo, dapat ditarik
kesimpulan bahwa penggunaan Aplikasi game edukasi Marbel Membaca dalam uji normalitas menunjukkan bahwa
dari data hasil perhitungan yang telah dilakukan nilainya adalah 0,143, yang berarti nilai sig > 0,05, maka nilai
residual dinyatakan berdistribusi normal. Kemudian untuk uji t-test menunjukkan bahwa dari data hasil
perhitungan yang telah dilakukan nilainya adalah 0,000, yang berarti nilai sig < 0,05 maka terdapat pengaruh
variable X terhadap variable Y [15]. Dalam uji eta square menunjukkan bahwa terdapat pengaruh besar dengan
hasil perhitungan Eta Square yang telah dilakukan didapatkan nilai sig 0,244 yang berarti nilai sig t ≥ 0,14 maka
terdapat pengaruh besar terhadap kemampuan membaca permulaan siswa kelas 1 SD Islam Nurul Hikam
Banjarbendo.

Diharapkan hasil dari penelitian ini akan dapat memberikan perubahan dan dampak positif terhadap penggunanya.
Penggunaan aplikasi game edukasi Marbel Membaca ini sangat cocok digunakan untuk siswa kelas rendah guna
membantu memaksimalkan tentang kemampuan membaca permulaan. Aplikasi ini dapat digunakan di mana saja
dan dapat diakses menggunakan handphone maupun laptop secara online yang terkoneksi dengan jaringan
internet. Apabila digunakan dirumah harus dengan pengawasan orangtua, dan apabila digunakan di lingkungan
sekolah harus dengan bantuan guru dengan memanfaatkan fasilitas sekolah yang telah disediakan [16].
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